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(® ETAPA 4: GRANDE FINAL

.

*entre 14 e 28 de maio 2021

-

INSCRICAQ de finalistas
ate-30 de abril 2021

até 31 mar¢o 2021

ETAPA 2: PRE-QUALIFICACAO

ate@fevereiro 2021

ETAPA 1: INSCRICOES e TREINOS livres
até 31 janeiro 2021

COMPETICOES, ESCALOES E NIVEIS DE JOGO

Campeonato ! 1° Ano 2° Ano 3°Ano | 4° Ano 5° Ano 6° Ano 7° Ano 8° Ano 9° Ano | M_'irﬁmohse 2 |
Célculo Mental (ed. 15 - internacional) Nivel 1 Nivel 1 Nivel 2 I Nivel3 Nivel3 Nivei4 Nivel4 Nivel4 Niveld I 60 s Y
QuizMatematica(ed. 11 - ibérico) Nivel2  Nivel2 Nivel3  Nivel3 | 60 s Y
Inglés Vocabulario (ed. 14 - ibérico) Nivel 1 | Nivel 1 Nivel2 Nivel3 Nivel3 Nivel4 Nivel4 S0s |
Francés Vocabulario (ed. 12 - CPLP) Nivel2  Nivel3  Nivel4 S0s |
Espanhol Vocabulario (ed. 9 - CPLP) Nivel 3 | 50 s y
Quiz Lingua Portuguesa (ed. 13 - CPLP) Nivel 1 Nivel2 Nivel2 Nivel3 Nivel3 Nivel3 60s i
Quiz Ciéncias Naturais (ed. 12 - CPLP) Nivel2 Nivel2 Nivel3 Nivel3  Nivel3 60 s
Quiz Fisica e Quimica (ed. 9 - CPLP) Nivel2  Nivel3 60 s
Quiz Astronomia (ed. 10 - CPLP) Nivel 3 60 s
Quiz Historia de Portugal (ed. 13 - CPLP) | | Nivel2 Nivel2 Nivel3 Nivel3 Nivel3 | 60's
Quiz Geografia (ed. 13 - CPLP) I | Nivel3  Nivel3  Nivel3 I 60 s
Quiz Cristianismo (ed. 11 - CPLP) Nivel 1 Nivel2  Nivel2 = Nivel3 | 60 s

| Quiz Desporto (ed ; 2 - CPLP) | I Nivel 2 | Nivel 3 I 6-0 s

* kK
INTERNACIONAL

Easno Basico

OBJETIVOS: Fomentar ointeresse pe'a aprendizagem; contribuir para a aquisicao, consolidagdoe ampliaggode
competéncias e conhecimentos; reforcar a componente 'dica no processo de ensino-aprendizagem; promover o convivio

entre alunos, professores e restante comunidade escolar. -Ainda mais fécil de organizar !
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A EUDACTICA reserva-se o direito de alterar o Regulamento, tornando-se as alteragdes efetivas apds a sua publicagdo em www.eudactica.com e comunicagdo as escolas participantes

SUPERIMATIK

Campeonatos escolares 2020/21 | 100% | Novos conteudos

- REGULAMENTO em 4 Etapas -
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fr
Etapa 1: INSCRICOES e TREINOS livres (até 31 janeiro 2021) o
Cada escol, representada por um professor coordenador, deve inscrever-se online em www.eudactica.com, W
separador "Competigdo” preenchendo o formulario de forma completa e rigorosa. Os alunos, individualmente, devem Ensino Basico
depois registar-se em www.supertmatik.net e realizar um conjunto de sessdes de treino (a definir pelos professores T
responsaveis pela atividade) de modo a ficarem perfeitamente ambientados o tipo de desafios que vdo encontrar
durante a competicdo, antes de avancarem para a Etapa 2. Ao longo de toda a competicdo, os alunos devem fazer -Ainda mais fécil de organizar!
sempre login antes de iniciarem os jogos (0s jogos realizados como "utilizador convidado” ndo ficam registados). No
final de cada sessdo os alunos deverdo fechar a sessdo carregando no botdo "exit”. Os resultados dos jogos estdo disponiveis, para consulta, na drea pessoal de cada
aluno (PERFIL) e visiveis nos TOPs da aplicacdo, sempre que atingidas marcas que assim o permitam. Nesta primeira etapa de inscricdes e treinos livres devem ser
experimentados os trés modos de jogo disponiveis online: vs robot, vs humano e solitario.
Etapa 2: PRE-QUALIFICACAO escolar (até28 fevereiro 2021)
Emambiente reservado (sala de informatica, biblioteca, sala de aulg, etc.), sob supervisao de um professor e utilizando meios proprios ou do estabelecimento de
ensino, 0s alunos, individualmente e devidamente registados, téma oportunidade de, durante 20 minutos, tentarem obter no modo solitario da app, um registo igual
ouinferior ao tempo minimo que da acesso & fase sequinte - ver tabela pag. 2. Ao consequi-lo, os alunos devem manter o ecrd de jogo ativo (ecrd que surge apds a
conclusdo do jogo e mostra o tempo consequido e o nivel de jogo), levantar o braco e aguardar no seu lugar que o professor se aproxime para verificar o resultado
obtido. Confirmando-se a obtencdo de um tempo igual ou inferior ao minimo estabelecido, o professor regista o nome do aluno apurado.
Etapa 3: SELECAO de finalistas (até 31 margo 2021)
Mantendo-se as condicdes de realizagdo anteriores, nomeadamente quanto a reserva de espaco, supervisio e duragao da sessao (20 minutos) os alunos apurados
para esta fase disputam um lugar na final jogando contra 0s nossos robots:
3) Quartos-de-final: durante os 20 minutos de sessdo, os alunos tém como objetivo alcangar uma vitdria contra o robot "Robin, para progredirem para as
meias-finais. Caso 0 consigam, devem manter o ecrd de jogo ativo (ecrd que surge apds a conclusdo do jogo e onde se deve ler "VENCEU", o nivel de jogo € 0 nome do
robot defrantado) e chamar o professor para que o resultado seja validado. O professor verifica entdo a vitoria obtida, o nome do robot (Robin) e o nivel de jogo. Deve
de sequida registar 0 nome do aluno apurado que progride para as Meias-finais;
b) Meias-finais: a um passo da Grande Final Online, os alunos apurados tém agora um novo objetivo, ainda mais desafiante: alcancar uma vitdria contra o robot
"Saito” - o robot mais dificil de vencer da APP. Caso o cansigam, devem manter o ecra de jogo ativo (ecrd que surge apds a conclusdo do jogo e onde se deve ler
"VENCEU", o nivel de jogo e 0 nome do robot defrontado) e chamar o professor para que o resultado seja validado. O professor verifica entdo a vitdria obtida, 0 nome
do robot (Saito) e o nivel de jogo. Deve de sequida registar o nome do aluno apurado que progride para a Grande Final Online (finalista).
INSCRICAO de finalistas (até 30 abril 2021)
Por cada escaldo de competicdo apuram-se para a Grande Final Online os alunos que tiverem superado a Etapa 3. A inscricdo de finalistas deve ser formalizada pelo
professor coordenador utilizando o formulario simplificado disponivel em www.eudactica.com - separador "Competico”. Depois de preenchido, o formulario deve
ser enviado para dep.cultural@eudactica.com, juntamente com o comprovativo de pagamento das taxas de inscricdo no valor de €3 por cada aluno finalista
(EUDACTICA, IBAN: PT50 0010 0000 3967 6720 00150 oU Paypal: sales.global@eudactica.com). Caso a escola opte por solicitar aos Encarregados de Educagdo o
pagamento da taxa de inscrigdo dos finalistas, por favor requerer minuta via email (dep.cultural @eudactica.com).
Etapa 4: GRANDE FINAL (entre 14 e 28 maio 2021)
AGrande Final online deve ocorrer entre 14 e 28 de maio 2021, tendo as escolas autonomia para decidir a data da sua realiza¢do, de acordo com o seu plano de
atividades interno, ndo sendo necessario comunicar a data agendada a Organizagdo. Para participarem na Final os alunos devem introduzir os dados de acesso,
antecipadamente disponibilizados pela Organizagdo e editar o seu perfil (nome, nome da escola e nacionalidade). Depois de verificar a correta edigdo dos dados de
perfil, o professor coordenador deve inserir a senha de acesso exclusiva para professores (previamente disponibilizada pela Organizacao) para que os alunos possam
entrar na drea de jogo e realizara prova (3 senha de professor deve ser mantida emsigilo absoluto). A Grande Final online consta de 3 tentativas com vista & obtengdo
do melhor tempo. As 3 tentativas devem ser realizadas na mesma data, aceitando-se um intervalo de 5 a 10 minutos entre elas. Na sala onde decorrem as provas s
devem estar presentes os alunos apurados e os professores vigilantes. Apenas o melhor resultado obtido por cada aluno sera contabilizado para efeitos de
posicionamento no ranking SUPERTMATIK (em caso de empate sao tidos em conta de forma direta os restantes tempos). Publicagdo de resultados, Diplomas,
Certificados e TOPs Oficiais: 2 de junho 2021 em www.supertmatik.net.
Prémios Posicao SUPERTMATIK e-Diploma Trsihiin o crtificado Vale Vale Jogos didaticos Buddhi
Medalha Oficial Oficial Oficial €10 €5 SUPERTMATIK 1Q Puzzle

e v v v v v

Py v v v v v

30 v v v v v

40 - 6° v v

7°-10° v v

11° - 100° | v
Os prémios serao enviados para os estabelecimentos de ensino até 18 de junho. As escolas tém autonomia para organizar as cerimdnias de entrega de diplomas e prémios.
NOTA: Para uma boa performance da aplicacio devem ser utilizados equipamentos recentes e uma ligagdo estavel & internet. £ permitido utilizar qualquer tipo de

L dispositivo de entrada de dados (rato, teclado, track-ball, joystick, ecrd tactil, etc.), proprio ou do estabelecimento de ensino.
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